\
e .

REPRESENTACION MEDIATICA, SE DOBLAY MUESTRA UNA A LA VEZ
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IMPRIMIR ADELANTE Y ATRAS, DOBLE CARTA
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HISTORIA DE LOS DERECHOS HUMANOS
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Que los INDIOS no tenian alma, y
por ello debian obedecer a los ESPA-
NOLES ENCOMENDEROS. Fue hasta
1789, durante la REVOLUCION FRAN-
CESA, .que gracias a la lucha de la gente
pobre. de Paris se reconocio que TPDOS
LOS HOMBRES NACEMOS LIBRES E
IGUALES. Aun asi, muchos afios después; en
la Segunda Guerra Mundial, Hitler maté a mi-
llones de judios y se creé la Organizacion de las
Naciones Unidas (ONU), formada por la mayoria
de los paises del mundo.

En la antigiiedad no se consideraba
que todos los seres humanos fuéra-
mos iguales; Se decia que los REYES
eran DIVINOS y por tanto superio-
res, que los SACERDOTES estaban
al servicio de DIOS y por lo tanto
eran superiores al resto de los mor-

Asamblea General de las Naciones
Unidas aprobé y proclamé la DE-
CLARACION UNIVERSAL DE DE-
RECHOS HUMANOS, documento
que una vez mas nos recuerda que
TODOS. SOMOS IGUALES Y TENE-
B e e Y O S L MOS LOS MISMOS DERECHOS, Para 1959,
NORES e EDAD aunqu.e .fuerax} ; B la ONU redact6 la Declaracion de los Derechos del Nifio pues hasta
viejos y no podian decidir qué -—/ |- i : : : =

. ~ RN f entonces se consideraba que los nifios, por ser menores de edad,
faces con Sg s, os DUENO NO TENIAN DERECHOS. Debian obedecer a quienes se hacian
dc.ecxdmn poetot ‘ 4 responsables de ellos, sus padres, su familia 0 sus tutores.
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ESTAS U OTRAS TARJETAS CON ACTIVIDADS

JUEGO DE LA PIRINOLA
*PRENDE LA TV Y APAGA TU VIDA"

INTRUCCIONES:

Este juego es una estupenda herra-
mienta para hacer “sentir” a los nifos la
pérdida de tiempo que representa
estar frente a la television toda la tarde.

El objetivo que se busca es que ante
la pasividad de la TV, el nino reco-
nozca que existen ofras actividades
interesantes que le pueden dar
aprendizaje si apaga el televisor, y
que es el espectador quien tiene el
control del tiempo que dedica a las
distintas actividades.

~Se organizan equipos de tres ninos.

Jugaran en equipo pero tiraran
individuaimente, es decir que su
triunfo o derrota haran un puntaje de
equipo, pero si quedan PAUSADOS
saldran del juego hasta que se
despausen y sélo observaran a su
equipo jugar.

Se preparan previamente el control

| remoto, la pirinola y los juegos de

tarjetas.
A cada equipo se |le daran dos tarje-

|| tas con dibujos que representan
| actividades como nadar, leer, bailar,

etc. y que tienen los puntos que valen
al reverso. Ese puntaje es el puntaje
del equipo.

Se tira la pirinola y se sigue la instruc-
cién que marque, tira 2, o toma 2, y
las tarjetas se ponen o toman del
centro de la mesa. Para que el
conteo valga deberan “cantar”... "Si
apago la TV, puedo...." HACER UN
PASTEL por ejemplo. Cada tarjeta
dicesivale 102 puntos Se suma lo

| que llevan.

Cuando le toca el control remoto, el

 tallerista debera “cantar”... "Prende
| 1a tele a) vida" y el equipo

contrario lo pausa con el control. Se
dgumeladoh:aslawoaéloa
su equipo le vuelva a tocar

ﬁl%l
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mmdomambenhsmwwyan
sido leldas todas,
Gana el equipo quehngamaspum

Se sugiere hacer una reflexion final
sobre el uso del tiempo. Preguntarles
qué sentian mientras estaban pausa-
dos y no podian participar, y hacer un
comparativo con su vida..




JUEGO DE LA PIRINOLA
“PRENDE LATV Y APAGA TU VIDA”

INTRUCCIONES:

Este juego es una estupenda herra-
mienta para hacer “sentir” a los nifios la
pérdida de tiempo que representa
estar frente a la television toda la tarde.

El objetivo que se busca es que ante
la pasividad de la TV, el nifio reco-
nozca que existen otras actividades
interesantes que le pueden dar
aprendizaje si apaga el televisor, y
que es el espectador quien tiene el
control del tiempo que dedica a las
distintas actividades.

| Se organizan equipos de tres nifios.
Jugaran en equipo pero tiraran
individualmente, es decir que su
triunfo o derrota haran un puntaje de
equipo, pero si quedan PAUSADOS
saldran del juego hasta que se
despausen y sélo observaran a su
equipo jugar.

Se preparan previamente el control
remoto, la pirinola y los juegos de
tarjetas.

A cada equipo se le daran dos tarje-
tas con dibujos que representan
actividades como nadar, leer, bailar,
etc. y que tienen los puntos que valen
al reverso. Ese puntaje es el puntaje
del equipo.

Se tira la pirinola y se sigue la instruc-
cién que marque, tira 2, o toma 2, y
las tarjetas se ponen o toman del
centro de la mesa. Para que el
conteo valga deberan “cantar”... “Si
apago la TV, puedo....” HACER UN
PASTEL por ejemplo. Cada tarjeta
dice sivale 10 2 pgntos. Se suma lo
que llevan.

Cuando le toca el control remoto, el
tallerista debera “cantar’... “Prende
la tele apagagu vida” y eI equipo
contrario Ic».pausa con el control. Se
ledara congelado hastaqueaéloa
[ de su qtﬁpo le vuelva a tocar

| | : rol.

\Cuando se acaben las tarjetas y hayan
sido leidas todas, acaba el juego.
Gana el equipo que tenga méas puntos.
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Se sugiere hacer una reflexion final
sobre el uso del tiempo. Preguntarle
qué sentian mientras estaban pausa-
dos y no podian partici gr, y hacer un
comparativo con su vida..
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CUANTO CUESTA LA PUBLICIDAD, DESPUES DE QUIEN PAGA LOS MEDIOS



QUIEN PAGA LOS MEDIOS 1




QUIEN PAGA LOS MEDIQS 2




QUIEN PAGA LOS MEDIOS 3



QUIEN PAGA LOS MEDIQOS 4
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TARJETAS COMPLEMENTARIAS LOTERIA
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6 MANDAMIENTOS DE LOS MEDIOS



